Rechnen ohne Taschenrechner

9er-Finger-Einmaleins
Das kleine 9er-Einmaleins mit den 10 Fingern lernen.

Beide Hénde mit ausgestreckten Fingern zeigen nach oben.
. Die Daumen zeigen nach auflen (Handfldchen zum Gesicht).
3. Der linke Daumen stellt die 1 dar,
der rechte Daumen die 10.
4. Den Finger beugen, der mit 9 multipliziert werden soll.
5. Jetzt zdhlen Sie die ausgestreckten Finger rechts vom ge-
beugten Finger (= Einer vom Ergebnis).
6. Jetzt zéhlen Sie die ausgestreckten Finger links vom ge-
beugten Finger (= Zehner vom Ergebnis).

N =

3ten Finger beugen
fiir3x9 I

2 Finger links Finger rechts 7/

Ergebnis. 27

Das kleine 9er-Einmaleins mit den Hinden durchprobieren.
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Rechnen ohne Taschenrechner

Erganzungstrick

Multiplizieren von 2-stelligen Zahlen im gleichen Zehnerraum.
Die Einer der beiden Faktoren ergénzen sich auf 10.

Sehr leicht im Kopf zu rechnen, weil man sich keine Ubertriige
merken muss. Daher kann man auch gleich mit den Tausendern
bzw. Hundertern beim Aufsagen des Ergebnisses beginnen.

Die zwei 2-stelligen Faktoren untereinanderschreiben.
. Die Zehner mit der nichsthoheren Zahl multiplizieren und
darunterschreiben oder gleich aufsagen.
3. Die Einer multiplizieren und das Ergebnis darunterschreiben
oder gleich aufsagen.
Diese Aufgaben konnen auch mit dem ,Kreuzweise-Trick™
(Seite ...) gelost werden.

N =

Die Zehner der beiden Die Summe der
Faktoren miissen Einer muss 10
gleich sein X 2 8 ergeben

(2 x [ndchsthéhere Zahl von 2 =] 3) 2x8)

6 76“)
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Rechnen ohne Taschenrechner

Die Zehner der Die Summe der
beiden Faktoren Einer muss 10 er-
miissen gleich sein X 6' 7/ geben

(6 x [ndchsthohere Zahlvon 6 =] 7)  (3x7)

)
KA42 271%

Zuerst Ergebnis im Kopf rechnen und dann hinschreiben. Be-
ginne gleich mit den Hundertern bzw. Tausendern.

12) 24 1b) 46 1c) 81 1d) 74
X 26 X 44 X 89 X 76

2a) 33 2b) 73  2c) 56 2d) 66

x 37 X 76 X 54 X 64
Losung: vzzy (P ¥20g (9 8¥gs (az  Lezl (ez
¥296 (PL 60z (0L tveoz(aL  vzo (el
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Rechnen ohne Taschenrechner

Quadrieren allgemein

Quadrieren von zweistelligen Zahlen.
Geht auch mit dem Kreuzweise-Trick (siche Seite ...)

1. Einen der beiden Faktoren auf den nidchsten Zehner abrun-
den.

2. Die Einer, die man abgezogen hat, auf den Faktor draufad-
dieren.

3. Aus 2-stellig mal 2-stellig wird nun 2-stellig mal 1-stellig
(die Null wird am Ergebnis nur noch hingehangt).

4. Den Einer quadrieren und dann noch aufs Ergebnis draufad-
dieren.

5. Genauso geht es auch mit aufrunden (siehe Beispiel 3).

T
20

21 (2x22) + 12 =
22

aus 2-stellig mal 2-stellig
wird 1-stellig mal 2-stellig;
hintenhin noch eine 0;
schon fertig

(44.0) + 1= 441
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Rechnen ohne Taschenrechner

A 30

34>38/(3X38) + 2 =

aus 2-stellig mal 2-stellig
wird 1-stellig mal 2-stellig;
hintenhin noch eine 0;
schon fertig

(1140) + 16 = 1156

40

35>32/(4x32) +42 =

aus 2-stellig mal 2-stellig
wird 1-stellig mal 2-stellig;
hintenhin noch eine 0;
schon fertig

(1280) + 16 = 1296

1a) 112 1b) 122 1c) 132 1d) 312
2a) 422 2b) 332 2c) 352 2d) 562
Lésung: 9¢l€ (PZ gzel (oz 6801 (az v9/1 (eg

196 (PL 691 (01 vyl (aL LzL (el
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Rechnen ohne Taschenrechner

Idiotendreieck

1. Schreibe

die Formel in ein Dreieck.

a a = bc

/b

2. Brauchst

-

du die GréB3e ¢, dann schau dir die Position der

restlichen Grof3en in deinem Dreieck an. Du erkennst sofort,

wie du di

a C:

/b

/L

p

e Formel hinschreiben musst.

a
b

3. Die Formel fiir ¢ geht dann so:

a b = E
fblc ¢
4. Die Formel fiir b. Auch ganz simpel!
a
. a = bc

-

o
-
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Rechnen ohne Taschenrechner

U=RxlI; U = Spannung; | = Stromstarke;
R = elektrischer Widerstand

S
2. Berechnung der Geschwindigkeit: vV =-

TANAN

1. Berechnung der Masse: g=—
/\ m
g m g m g m\
Formel: g = ; G= : m=
g = Ortskraft; G = Gewichtskraft m = Masse

Formel: v = , s= ; t=
v = Geschwindigkeit; s = Weg; t = Zeit (time)
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LaGeiss-Methode

Eine Weiterentwicklung der Schliisselwortmethode. Benannt
nach den Bestsellerautoren Helmut Lange und Oliver Geissel-
hart.

Vokabeln schneller lernen und ldnger behalten.

Jede Vokabel ist gehirngerecht mit dem Bild ihrer Ubersetzung
verkniipft. Indem man sich diese meist lustigen Szenen vor dem
inneren Auge vorstellt, wird die neue Vokabel gemerkt. So kann
man sich spielerisch und vo6llig miihelos 100 und mehr Voka-
beln in nur einer Stunde merken und diese auch langfristig be-
halten.

Die daraus entstehenden Fragen zum Bild kénnen in zwei Rich-
tungen benutzt werden: Deutsch — Fremdsprache und Fremd-
sprache — Deutsch.

Lies die folgenden Beispiele aufmerksam durch und versuche
dir das Bild bzw. die Szene so konkret wie nur moglich vorzu-
stellen, so als wire es Wirklichkeit. Reale Szenen wiirde man so
schnell nicht vergessen. SchlieBe am besten dabei deine Augen
und verweile bei jedem Bild ca. 10 Sekunden.

1. Ein Ruder mit einem als Ruderblatt (oar — Ruder).
2. Wenn man mit dem Zauberstab die beriihrt, kann
man durch diese hindurchgehen (wand — Zauberstab).

3. Tarzan schenkt eine Kette (chain — Kette).

4. Der Adler frisst einen (eagel — Adler).
5. Im bellen die Hunde (bark — bellen).

(Beispiele aus dem Buch: ,Schieb das Schaf“ von Oliver Geisselhart und Helmut
Lange; mvg-Verlag)
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