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Was? Multiplizieren 

9 x Schnapszahl 
Wozu? 
Es ist unglaublich einfach, eine Schnapszahl (444, 66666, 
777777777 usw.) mit 9 zu multiplizieren. Der Trick funktioniert 
übrigens bei jeder Schnapszahl, egal, wie groß sie ist. 

Wie? 
1. Den Einer von der Schnapszahl wegnehmen. 
2. Den Einer dann mit 9 multiplizieren (Teilergebnis). 
3. Den Zehner des Teilergebnisses vor die Schnapszahl. 
4. Den Einer des Teilergebnisses hinter die Schnapszahl.  
5. Die übrigen Ziffern der Schnapszahl durch 9er ersetzen. 

Fertig! 
 

Beispiel: 6666666 x 9 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Übung: 
a) 44444      b) 55555555      c) 888      d) 3333   
e) 99999      f) 77 
 
 

6666666 x 9 = eine 6 wegnehmen 
und mit 9 multiplizieren             

666666  |   6 x 9 = 54 

59999994  

Lösung: 
a) 399996   b) 499999995   c) 7992   d) 29997   e) 899991     f) 693    

die übrigen 6er durch 9er ersetzen              

Was? Multiplizieren 

9er-Finger-Einmaleins 
Wozu? 
Das kleine 9er-Einmaleins mit den 10 Fingern lernen. 
Wie? 
1. Beide Hände mit ausgestreckten Fingern zeigen nach oben. 
2. Die Daumen zeigen nach außen (Handflächen zum Gesicht). 
3. Der linke Daumen stellt die 1 dar,  

der rechte Daumen die 10. 
4. Den Finger beugen, der mit 9 multipliziert werden soll. 
5. Jetzt zählen Sie die ausgestreckten Finger rechts vom ge-

beugten Finger (= Einer vom Ergebnis). 
6. Jetzt zählen Sie die ausgestreckten Finger links vom ge-

beugten Finger (= Zehner vom Ergebnis). 
 

Beispiel: 3 x 9 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 
 

Übung: 
Das kleine 9er-Einmaleins mit den Händen durchprobieren. 

  

2 7 Finger links             Finger rechts             
Ergebnis: 27 

3ten Finger beugen für 3 x 9 
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Beispiel 2: 63 x 67 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Übung: 
Zuerst Ergebnis im Kopf rechnen und dann hinschreiben. Be-
ginne gleich mit den Hundertern bzw. Tausendern. 
 
 
 
 
 
 
 
 
Lösung: 

 
 
 
 
 

6 3    x  6 7 (3 x 7)  
21   (6 x [nächsthöhere Zahl von 6 =] 7)  

4 2  

Die Summe der Einer muss 10 er-geben   
Die Zehner der beiden Faktoren müssen gleich sein   

1a) 624      1b) 2024      1c) 7209       1d) 5624 
2a) 1221    2b) 5548     2c) 3024    2d) 4224 
 

1a) 24 
    x  26 

1b) 46 
     x  44 

1c) 81 
     x  89 

1d) 74 
     x  76 

2a) 33 
     x  37 

2b) 73 
     x  76 

2c) 56 
     x  54 

2d) 66 
     x  64 

Was? Multiplizieren  

Ergänzungstrick 
Wozu? 
Multiplizieren von 2-stelligen Zahlen im gleichen Zehnerraum. 
Die Einer der beiden Faktoren ergänzen sich auf 10.  
Sehr leicht im Kopf zu rechnen, weil man sich keine Überträge 
merken muss. Daher kann man auch gleich mit den Tausendern 
bzw. Hundertern beim Aufsagen des Ergebnisses beginnen.  

Wie? 
1. Die zwei 2-stelligen Faktoren untereinanderschreiben. 
2. Die Zehner mit der nächsthöheren Zahl multiplizieren und 

darunterschreiben oder gleich aufsagen. 
3. Die Einer multiplizieren und das Ergebnis darunterschreiben 

oder gleich aufsagen. 
Diese Aufgaben können auch mit dem „Kreuzweise-Trick“ 
(Seite …) gelöst werden. 
 

Beispiel 1: 22 x 28 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

2 2  
x  2 8 

16  
(2 x 8)  (2 x [nächsthöhere Zahl von 2 =] 3)  

6  

Die Summe der Einer muss 10 ergeben   
Die Zehner der beiden Faktoren müssen gleich sein   



59

Rechnen ohne Taschenrechner

Beispiel 2: 63 x 67 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Übung: 
Zuerst Ergebnis im Kopf rechnen und dann hinschreiben. Be-
ginne gleich mit den Hundertern bzw. Tausendern. 
 
 
 
 
 
 
 
 
Lösung: 

 
 
 
 
 

6 3    x  6 7 (3 x 7)  
21   (6 x [nächsthöhere Zahl von 6 =] 7)  

4 2  

Die Summe der Einer muss 10 er-geben   
Die Zehner der beiden Faktoren müssen gleich sein   
1a) 624      1b) 2024      1c) 7209       1d) 5624 
2a) 1221    2b) 5548     2c) 3024    2d) 4224 
 

1a) 24 
    x  26 

1b) 46 
     x  44 

1c) 81 
     x  89 

1d) 74 
     x  76 

2a) 33 
     x  37 

2b) 73 
     x  76 

2c) 56 
     x  54 

2d) 66 
     x  64 

Was? Multiplizieren  

Ergänzungstrick 
Wozu? 
Multiplizieren von 2-stelligen Zahlen im gleichen Zehnerraum. 
Die Einer der beiden Faktoren ergänzen sich auf 10.  
Sehr leicht im Kopf zu rechnen, weil man sich keine Überträge 
merken muss. Daher kann man auch gleich mit den Tausendern 
bzw. Hundertern beim Aufsagen des Ergebnisses beginnen.  

Wie? 
1. Die zwei 2-stelligen Faktoren untereinanderschreiben. 
2. Die Zehner mit der nächsthöheren Zahl multiplizieren und 

darunterschreiben oder gleich aufsagen. 
3. Die Einer multiplizieren und das Ergebnis darunterschreiben 

oder gleich aufsagen. 
Diese Aufgaben können auch mit dem „Kreuzweise-Trick“ 
(Seite …) gelöst werden. 
 

Beispiel 1: 22 x 28 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

2 2  
x  2 8 

16  
(2 x 8)  (2 x [nächsthöhere Zahl von 2 =] 3)  

6  

Die Summe der Einer muss 10 ergeben   
Die Zehner der beiden Faktoren müssen gleich sein   
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Beispiel 2: 342 
 

 

 

 

 

 

 

 
 
 

Beispiel 3: 362 
 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 

Übung ohne  Übertrag: 
 
Übung mit Übertrag: 
 
Lösung: 
 
 

      (3 x 38) + 42 =           34                   3 0   
    

     3 8               aus 2-stellig mal 2-stellig wird 1-stellig mal 2-stellig; hintenhin noch eine 0; schon fertig                    (1140) + 16 = 1156        
      (4 x 32) + 42 =           36                   4 0   

    

     3 2               aus 2-stellig mal 2-stellig wird 1-stellig mal 2-stellig; hintenhin noch eine 0; schon fertig                    (1280) + 16 = 1296    

 1a) 121    1b) 144    1c) 169   1d) 961 
 2a) 1764 2b) 1089 2c) 1225  2d) 3136  
 

1a) 112   1b) 122   1c) 132    1d) 312    

2a) 422   2b) 332   2c) 352    2d) 562    

Was? Quadrieren 

Quadrieren allgemein 
Wozu? 
Quadrieren von zweistelligen Zahlen.  
Geht auch mit dem Kreuzweise-Trick (siehe Seite …) 

Wie? 
1. Einen der beiden Faktoren auf den nächsten Zehner abrun-

den. 
2. Die Einer, die man abgezogen hat, auf den Faktor draufad-

dieren.  
3. Aus 2-stellig mal 2-stellig wird nun 2-stellig mal 1-stellig 

(die Null wird am Ergebnis nur noch hingehängt). 
4. Den Einer quadrieren und dann noch aufs Ergebnis draufad-

dieren.  
5. Genauso geht es auch mit aufrunden (siehe Beispiel 3). 
 

Beispiel 1: 212 
 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
  

      (2 x 22) + 12 =           21                   2 0   
    

     2 2               aus 2-stellig mal 2-stellig wird 1-stellig mal 2-stellig; hintenhin noch eine 0; schon fertig                    (44 0) + 1 = 441        
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Beispiel 2: 342 
 

 

 

 

 

 

 

 
 
 

Beispiel 3: 362 
 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 

Übung ohne  Übertrag: 
 
Übung mit Übertrag: 
 
Lösung: 
 
 

      (3 x 38) + 42 =           34                   3 0   
    

     3 8               aus 2-stellig mal 2-stellig wird 1-stellig mal 2-stellig; hintenhin noch eine 0; schon fertig                    (1140) + 16 = 1156        
      (4 x 32) + 42 =           36                   4 0   

    

     3 2               aus 2-stellig mal 2-stellig wird 1-stellig mal 2-stellig; hintenhin noch eine 0; schon fertig                    (1280) + 16 = 1296    

 1a) 121    1b) 144    1c) 169   1d) 961 
 2a) 1764 2b) 1089 2c) 1225  2d) 3136  
 

1a) 112   1b) 122   1c) 132    1d) 312    

2a) 422   2b) 332   2c) 352    2d) 562    

Was? Quadrieren 

Quadrieren allgemein 
Wozu? 
Quadrieren von zweistelligen Zahlen.  
Geht auch mit dem Kreuzweise-Trick (siehe Seite …) 

Wie? 
1. Einen der beiden Faktoren auf den nächsten Zehner abrun-

den. 
2. Die Einer, die man abgezogen hat, auf den Faktor draufad-

dieren.  
3. Aus 2-stellig mal 2-stellig wird nun 2-stellig mal 1-stellig 

(die Null wird am Ergebnis nur noch hingehängt). 
4. Den Einer quadrieren und dann noch aufs Ergebnis draufad-

dieren.  
5. Genauso geht es auch mit aufrunden (siehe Beispiel 3). 
 

Beispiel 1: 212 
 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
  

      (2 x 22) + 12 =           21                   2 0   
    

     2 2               aus 2-stellig mal 2-stellig wird 1-stellig mal 2-stellig; hintenhin noch eine 0; schon fertig                    (44 0) + 1 = 441        
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Was? Beispiele 

Idiotendreieck 
Wie? 
1. Schreibe die Formel in ein Dreieck.  
 
 
 
 
 
2. Brauchst du die Größe c, dann schau dir die Position der 

restlichen Größen in deinem Dreieck an. Du erkennst sofort, 
wie du die Formel hinschreiben musst. 

 
 
 
 
 
3. Die Formel für c geht dann so: 
 
 
 
 
 
4. Die Formel für b. Auch ganz simpel! 
 
 
 
 
 
  

� = �� 

� = �� 

� = ��  

� = �� 

a 
c b 

a 
c b 

a 
c b 

a 
c b 

8 Literatur Buch 
80 Literatur, Rhetorik und Literaturwissenschaft Liter/Uhr/Wiese 
81 Amerikanische Literatur in Englisch Empire State Building 
82 Englische und altenglische Literatur Big Ben 
83 Deutsche und verwandte Literaturen Brandenburger Tor 
84 Französische und verwandte Literatur Eiffelturm 
85 Italienische, rumänische und  
 verwandte Literatur Schiefer Turm von Pisa 

86 Spanische und portugiesische Literaturen Stierkampfarena 
87 Lateinische Literatur und italische Literaturen Kolosseum 
88 Klassische griechische und  
 neugriechische Literaturen Akropolis  

89 Andere Literaturen Bücherregal 
9 Geografie, Geschichte Zeitmaschine 
90 Allgemeines Alk(ohol)/George Bush 
91 Geografische Reisebeschreibung Marco Polo (Polospiel) 
92 Biografien Der Graf im Bioladen 
93 Geschichtswissenschaft, Alte Geschichte Julius Cäsar 
94 Geschichte Europas Napoleon 
95 Geschichte Asiens Mao Zedong 
96 Geschichte Afrikas Nelson Mandela 
97 Geschichte Nordamerikas John F. Kennedy 
98 Geschichte Südamerikas Che Guevara 
99 Geschichte der ozeanischen Gebiete Ozean 
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Was? Beispiele 

Morsezeichen 
Wozu? 
Schnelles Erlernen des Morsealphabets (ca. 15 Minuten) 
Wie? 
1. Ein Bild für den Buchstaben wird verknüpft mit einem Bild  

für das entsprechende Morsezeichen (sog. O-Wort). 
2. Bei einem O-Wort haben nur die Vokale (auch „ei“ „au“ 

usw.) eine Bedeutung: 
„O“ ist lang, alle anderen Vokale sind kurz. 

3. Ein Bild der Verknüpfung ist der Abrufreiz für das jeweils  
andere Bild. 

 

Beispiel: Buchstabe B 
Bild 1: Der Buchstabe „B“ sieht aus wie eine Brezel. 
Bild 2: Das O-Wort für B ist Bohnensuppe.  
            Also: lang-kurz-kurz-kurz  (−···) 
Verknüpfung: Stellen Sie sich also vor, dass Sie zu einer 
Bohnensuppe eine Brezel essen. Versuchen Sie jeweils die 
Verknüpfung der Bilder sich mit geschlossenen Augen ca. 20 
Sekunden so konkret wie nur möglich vorzustellen. 
 

 Bild 1 Bildtitel Bild 2  
O-Wort Verknüpfung  

A 
 

Alpen Arnold Arnold in den 
Alpen ·− 

B 
 

Brezel 
Bohnensuppe Zur Bohnen-

suppe gibt es 
eine Brezel. −··· 

C 
 

Croissant 
Cola-Dose Zur Dose Cola 

immer ein 
Croissant essen −·−· 

  

Beispiel: Ohm’sches Gesetz 
U = R x I;        U = Spannung; I = Stromstärke;  
R = elektrischer Widerstand 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Übung:  1. Berechnung der Masse:  
 
 
 
 
 Formel:  g = _______;      G = ____________;          m = ____________; g = Ortskraft; G = Gewichtskraft, m = Masse   2. Berechnung der Geschwindigkeit:  
 
 
 
 
 Formel: v = ______,        s = _____________;        t = _______________; v = Geschwindigkeit; s = Weg; t = Zeit (time) 

� = �� 

� = �� 

� = � ∗ � � = �� � = ��  

U 
I R 

U 
I R 

a 
c b 

G 
m g 

G 
m g 

G 
m g 
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Beispiele für 5 Spanischvokabeln: 
1. Ein Inder mit Ente (Citroën 2CV) repariert einen Blinker 

(intermitente – Blinker). 
2. Am Ende des Pfades steht ein Kamin (camino – Pfad) 
3. Kaba wird in Spanien aus Sektgläsern getrunken (cava – 

Sekt). 
4. Alle lesen in Büchern ohne Buchstaben. Sie sind völlig leer 

(leer – lesen). 
5. Wenn man das Messer schüttelt, wird es wieder richtig 

scharf (mecer –  schütteln). 
(Beispiele aus dem Buch: „Liebe am O(h)r“ von Oliver Geisselhart und Helmut 
Lange; mvg-Verlag) 
 

 

Beispiele für 5 Italienischvokabeln: 
1. In einen Kürbis wird Zucker eingefüllt (zucca – Kürbis). 
2. Am Apfelbaum wachsen Melonen (melo – Apfel). 
3. Mit der Fliegenpatsche für den Frieden demonstrieren 

(pace – Frieden). 
4. Im Spinat sind Dorne. (spina – Dorn). 
5. Hochzeit feiern an der Nordsee (Nozze). 
(Beispiele aus dem Buch: „Lutsche das Licht“ von Oliver Geisselhart und Hel-
mut Lange; mvg-Verlag) 
 
Wenn du die folgenden Fragen liest, gibt dir deine Antwort die 
jeweilige Übersetzung: 

Übung: Abfrage der Englischvokabeln 
Englisch – Deutsch 
1. Wo ist das Ohr (oar) befestigt? 
2. Womit muss ich die Wand (wand) berühren, damit ich 

durch diese hindurchgehen kann? 
3. Was bekommt Jane (chain) von Tarzan geschenkt? 
4. Wer frisst den Igel (eagel)? 
5. Was machen im Park (bark) die Hunde? 
 

Was? Beispiele 

LaGeiss-Methode 
Eine Weiterentwicklung der Schlüsselwortmethode. Benannt 
nach den Bestsellerautoren Helmut Lange und Oliver Geissel-
hart. 
Wozu? 
Vokabeln schneller lernen und länger behalten. 

Wie? 
Jede Vokabel ist gehirngerecht mit dem Bild ihrer Übersetzung 
verknüpft. Indem man sich diese meist lustigen Szenen vor dem 
inneren Auge vorstellt, wird die neue Vokabel gemerkt. So kann 
man sich spielerisch und völlig mühelos 100 und mehr Voka-
beln in nur einer Stunde merken und diese auch langfristig be-
halten. 
Die daraus entstehenden Fragen zum Bild können in zwei Rich-
tungen benutzt werden: Deutsch – Fremdsprache und Fremd-
sprache – Deutsch. 
Lies die folgenden Beispiele aufmerksam durch und versuche 
dir das Bild bzw. die Szene so konkret wie nur möglich vorzu-
stellen, so als wäre es Wirklichkeit. Reale Szenen würde man so 
schnell nicht vergessen. Schließe am besten dabei deine Augen 
und verweile bei jedem Bild ca. 10 Sekunden. 
 

Beispiele für 5 Englischvokabeln: 
1. Ein Ruder mit einem Ohr als Ruderblatt (oar – Ruder). 
2. Wenn man mit dem Zauberstab die Wand berührt, kann 

man durch diese hindurchgehen (wand – Zauberstab). 
3. Tarzan schenkt Jane eine Kette (chain – Kette). 
4. Der Adler frisst einen Igel (eagel – Adler). 
5. Im Park bellen die Hunde (bark – bellen). 
(Beispiele aus dem Buch: „Schieb das Schaf“ von Oliver Geisselhart und Helmut 
Lange; mvg-Verlag) 
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